
Vampire – Character Sheet
Name

Chronicle

Clan

Generation

Demeanor

Nature

Physical

Strength ● ○ ○ ○ ○
Dexterity ● ○ ○ ○ ○
Stamina ● ○ ○ ○ ○

Social

Charisma ● ○ ○ ○ ○
Manipulation ● ○ ○ ○ ○
Appearance ◐ ○ ○ ○ ○

Mental

Perception ● ○ ○ ○ ○
Intelligence ● ○ ○ ○ ○
Wits ● ○ ○ ○ ○

Talents

Acting ○ ○ ○ ○ ○
Alertness ○ ○ ○ ○ ○
Athletics ○ ○ ○ ○ ○
Brawl ○ ○ ○ ○ ○
Dodge ○ ○ ○ ○ ○
Empathy ○ ○ ○ ○ ○
Intimidation ○ ○ ○ ○ ○
Leadership ○ ○ ○ ○ ○
Streetwise ○ ○ ○ ○ ○
Subterfuge ○ ○ ○ ○ ○
                           ○ ○ ○ ○ ○

Skills

Animal Ken ○ ○ ○ ○ ○
Drive ○ ○ ○ ○ ○
Etiquette ○ ○ ○ ○ ○
Firearms ○ ○ ○ ○ ○
Melee ○ ○ ○ ○ ○
Music ○ ○ ○ ○ ○
Repair ○ ○ ○ ○ ○
Security ○ ○ ○ ○ ○
Stealth ○ ○ ○ ○ ○
Survival ○ ○ ○ ○ ○
                           ○ ○ ○ ○ ○

Knowledge

Bureaucracy ○ ○ ○ ○ ○
Computer ○ ○ ○ ○ ○
Finance ○ ○ ○ ○ ○
Investigation ○ ○ ○ ○ ○
Law ○ ○ ○ ○ ○
Linguistics ○ ○ ○ ○ ○
Medicine ○ ○ ○ ○ ○
Occult ○ ○ ○ ○ ○
Politics ○ ○ ○ ○ ○
Science ○ ○ ○ ○ ○
                           ○ ○ ○ ○ ○

Disciplines

                           ‣  ○ ○ ○ ○ ○
                           ‣  ○ ○ ○ ○ ○
                           ‣  ○ ○ ○ ○ ○
                           ○ ○ ○ ○ ○
                           ○ ○ ○ ○ ○

Backgrounds

                           ○ ○ ○ ○ ○
                           ○ ○ ○ ○ ○
                           ○ ○ ○ ○ ○
                           ○ ○ ○ ○ ○
                           ○ ○ ○ ○ ○

Virtues

Conscience ● ○ ○ ○ ○
Self Control ● ○ ○ ○ ○
Courage ● ○ ○ ○ ○

Humanity ○○○○○  ○○○○○

Merits & Flaws

Clan Flaw

Willpower ○○○○○  ○○○○○

●●●●●  ●●●◐◐
Blood Pool ○○○○○  ○○○○○

Health

Unharmed ☒ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
Bruised ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
Hurt ­1 ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
Injured ­1 ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
Wounded ­2 ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
Mauled ­2 ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
Crippled ­5 ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐
Incapacitated ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐

Experience Points

CHARACTER  CREATI ON:        A t t r i butes :  7 /5 /3   ( 5 )        Abi l i t ie s :   13 /9/5   (2 )        D i sc ip l ines :  3   ( 7 )        Backg rounds :  5   (1 )        V i r tue s :   7   (2 )         Humani ty /Wi l lpow er :   (1 ) ( 15  F reeb ie   Po in t s   t o ta l )
EXP .  POINTS  COST:         At t r i bute:   4●        Abi l i ty :  3+2 ●         Cl anDisc ipl ine:   5●         OtherD isc ipl ine:  10+7 ●         Pa th:   7+4 ●         Vi r tue:  2●         Wi l lpower :   1● [  WoD­ VampireCS   Rev . 41   /  Apr  2004   ]


